Pętle w C++. Zapis do pliku i odczyt danych z pliku tekstowego.

1. Pętle

a) for

Przykład. Wyświetlenie na ekranie kolejnych liczb naturalnych od 15 do 25.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
	cout << "Program wyswietla liczby naturalne od 15 do 25." << endl;
	int i;
	for (i=15; i<=25; i++)
		cout << i;
	return 0;
}

Ćwiczenie 1. Popraw powyższy przykład tak, aby liczby wyświetlane były w oddzielnych wierszach. 

Ćwiczenie 2. Zmodyfikuj powyższy przykład tak, aby wyświetlane były liczby od 1 do n, dla wartości n >=1 podawanej z klawiatury. 

b) while

Przykład. 
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
	cout << "Program wyswietla kolejne linie z gwiazdek. Cyfra 0 konczy program." << endl;
	int i=1;
	while (i!=0)
		{
		cout << "******************************" << endl;
		cin >> i;
		}
	return 0;
}

Ćwiczenie 3. Zmodyfikuj powyższy program tak, aby dodawał kolejno podawane z klawiatury liczby. Wartość ujemna kończy dodawanie.
c) do while
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