Powtórzenie do sprawdzianu z podstaw algorytmiki i programowania

Zadanie 1. Poniżej przedstawiono specyfikację, schemat blokowy i program obliczający wysokość trójkąta równobocznego o boku a. Zmodyfikuj te trzy elementy dla następującego zadania: obliczenie pola równoległoboku o podstawach a i b oraz wysokości h.

SPECYFIKACJA
Dane:
a – długość boku trójkąta równobocznego, a 
Wynik:#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

main()
{
	cout <<"Program oblicza wysokosc tr. rownob."<<endl;
	cout <<"Podaj dlugosc boku a:";
	float a;	// liczba zmiennoprzecinkowa (rzeczywista)
	cin >> a;
	
[bookmark: _GoBack]	float h;	// liczba zmiennoprzecinkowa (rzeczywista)

	h = a*sqrt(3)/2;
	
	cout << "Wysokosc trojkata o boku " << a << " wynosi: " << h << endl;
	system("PAUSE");	
}

h – wysokość 


SCHEMAT BLOKOWY
START



PISZ: h
STOP
CZYTAJ: a



