Zadanie 1. 
W programie Scratch przedstaw algorytm obliczania średniej arytmetycznej n liczb podawanych z klawiatury.

Zadanie 2. 
W programie Scratch narysuj wykres drogi przebytej przez ciało poruszające się ruchem:
a) jednostajnym z prędkością v=5 m/s
b) jednostajnie przyspieszonym z przyspieszeniem a=2 m/s2

Zadanie 3. 
W programie Scratch przedstaw algorytm obliczania silni podanej liczby naturalnej – n. Silnia definiowana jest jako iloczyn kolejnych liczb naturalnych, począwszy od 1 aż do n, np. 4!=1*2*3*4=24. Do oceny oddajesz program wygenerowany w programie Scratch.

