Pętla „for” – gdy z góry wiadomo, ile razy należy wykonać polecenie



Przykład 1. Napisz program rysujący poziomą linię z 15 gwiazdek

#include <iostream>  
#include <cstdlib>  
  
using namespace std;  
  
int main()  
{  
  int i;  
    
  for (i=1; i<=15; i++)   
    cout << "*";  
      
  system("PAUSE");    
}  



Zadanie 1. (ocena dopuszczająca) 
Zmodyfikuj program z przykładu 1, aby rysował linię zbudowaną z pierwszej litery Twojego nazwiska. Linia ma mieć długość taką, jak liczba oznaczająca dzień Twoich urodzin. Uwaga: w pierwszym wierszu programu zapisz jako komentarz swoje imię, nazwisko i datę urodzin, np.:

// Krzysztof Kowalski, 12-05-2002 r.
#include <iostream>  
#include <cstdlib>  
  
using namespace std;  
...
...




Przykład 2. Napisz program rysujący pionową linię z tylu gwiazdek, ile zażyczy sobie użytkownik.

#include <iostream>  
#include <cstdlib>  
  
using namespace std;  
  
int main()  
{  
  int i, ile_gwiazdek; 

	cout << "Podaj liczbe gwiazdek:";
	cin >> ile_gwiazdek;
    
  for (i=1; i<=ile_gwiazdek; i++)   
    cout << "*" << endl;  
      
  system("PAUSE");    
}  



Zadanie 2. (ocena dostateczna) 
Zmodyfikuj program z przykładu 2, aby rysował literę „L” z jednej pionowej i jednej poziomej linii z gwiazdek. Zastosuj dwie pętle „for”. Zapytaj użytkownika, z ilu gwiazdek ma się składać linia pionowa oraz linia pozioma.







Przykład 3. 
Napisz program wyświetlający w wierszu z odstępem dwóch spacji kolejne liczby całkowite od 5 do 15. 

#include <iostream>  
#include <cstdlib>  
  
using namespace std;  
  
int main()  
{  
  int i; 

  for (i=5; i<=15; i++)   
    cout << i << "  ";  
      
  system("PAUSE");    
}  


Przykład 4. 
Napisz program wyświetlający w kolumnie z kolejne liczby parzyste od 2 do 20. 

#include <iostream>  
#include <cstdlib>  
  
using namespace std;  
  
int main()  
{  
  int i; 

  for (i=2; i<=20; i=i+2)   
    cout << i << endl;  
      
  system("PAUSE");    
}  


Zadanie 3. (ocena dobra) 
Na podstawie przykładów 3 i 4 napisz program, wyświetlający w dwóch kolumnach w odstępie 3 spacji liczby nieparzyste od 11 do 29. Efekt działania programu:

11   11
13   13
15   15
17   17
19   19
21   21
23   23
25   25
27   27
29   29

[bookmark: _GoBack]Zadanie 4. (ocena bardzo dobra)
Napisz program wyświetlający:
 w kolumnie kwadraty (drugie potęgi) kolejnych liczb naturalnych od 3 do N,
 w wierszu z odstępem pojedynczej spacji sześciany (trzecie potęgi) kolejnych liczb naturalnych od 2 do M. 
Wartości N oraz M należy wczytać z klawiatury.

Zadanie sprowadza się do uzupełnienia miejsc oznaczonych potrójnym znakiem podkreślenia ___

#include <iostream>  
#include <cstdlib>  
  
using namespace std;  
  
int main()  
{  
  int i, N, M___

 	cout << "Podaj liczbe N:";
	cin >> N;

 	cout << "Podaj liczbe ___:";
	cin >> ___;


  for (i=___; i<=N; i++)   
    cout << i*i << ___;


  for (i=2; i<=___; i___)   
    cout << ___ << ___;

      
  system("PAUSE");    
___  


Efekt działania programu dla N=9 oraz M=5:

9  
16
25 
36 
49 
64 
81 
8 27 64 125

